Parnu Kunstide Kool Kunsti 6ppetooli arhitektuuriringi 6ppekava
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1. Oppekava lihikirjeldus
1.1. Parnu Kunstide Koolis on viis dppetooli: kunst, ké&sitdd, muusika, tants ja teater.

1.2. Parnu Kunstide Kooli kunsti 6ppetooli kunstiringi 6ppekava on dokument, mille alusel
toimub jarjepidev ja susteemne Oppet6d Huvikooli seaduse, Huviharidusstandardi ja kooli
pdhimaéaruse alusel.

1.3. Oppekava koosneb Uildosast, Bppeprotsessi kirjeldusest ja dpivéljundite loetelust.

2. Uldosa

Oppe eesmérgiks on toetada 15-19 aastase dppija sotsiaalset, vaimset ja kéelist arengut ning
kujundada tema kunstihuvi, podrata tahelepanu nii individuaalsele loomingulisele tegevusele,
kui koostodle grupikaaslaste ja juhendajaga. Arhitektuuriringis tutvustatakse arhitektuuri ja
sisearhitektuuri valdkonnaga seotud pdohitddesid, omandatakse esialgsed teadmised
valdkonnast ja oskused valdkonnaga seotud tegevustest ja tarkvarast.

3. Oppe eesmargid
3.1.Teha koostdod tldhariduskoolidega ning pakkuda riikliku 6ppekava toetavat huvitegevust.

3.2. Tutvustada kultuuritraditsioone, toetada rahvusliku ja paikkondliku identiteedi kujunemist,
rahvuskultuuri séilimist ja jarjepidevust.

3.3. Toetada dpilaste psiihho-sotsiaalset arengut, vaimset heaolu ja oskust toime tulla oma
emotsioonidega.

3.4. Pakkuda Gpilastele kunstilise enesevaljenduse kogemise rddmu, eduelamust ja tunnustust
ning toetada dpilase isiksuse igakulgset arengut.

3.5. Pakkuda arhitektuurivaldkonna eelharidust arvestades Opilaste individuaalseid voimeid
ning kujundades tema individuaalset dpiteed.

3.6. Toetada Gppimise motivatsiooni ja loovuse arengut.
3.7. Arendada iseseisva t60 oskust, kunstilist maitset ja analliiisioskust.
3.8. Tutvustada dpilastele erinevaid valdkonnaga seotud té6vahendeid.

4. Oppeprotsessi kirjeldus

Arhitektuuri huviringis saavad Opilased teadlikumaks meid 0(mbritsevast keskkonnast.
Uuritakse, milline on meie elukeskkond ja kuidas motestada ruumikultuuri kui olulist osa meie
argipéevast. Arhitektuuriringi Ulesanne on toetada Opilaste ké&elist mdtlemist, visuaalse
keeleoskuse arengut ja valdkondliku sdnavara ning selle tdhenduse Gppimist loomeprotsessi



kéigus. Ringis toimub Opilaste igakiilgne arendamine ja kunstitalendi suunamine. Arhitektuuri
ringis on olulisel kohal dpilase individuaalne areng, loovuse toetamine, silma ja kae koost60
harjutamine ning sotsiaalsete oskuste omandamine l4bi kunsti ja arhitektuuri. Opilasele antakse
vOimalus katsetada erinevaid t6ovotteid ja vahendeid neid loodusséastlikult ja otstarbekalt
kasutades, ning oma téokohta korras hoides.

Arhitektuuri ringi 6petaja tlesandeks on Gpilaste huvi hoidmine arhitektuuri valdkonna vastu,
abstraktse ja loova mdtlemise ning kujutamisoskuse toetamine ja arendamine. T6Ovotete
Opetamine ja keerukusastme tostmine vastavalt dppuri vanusele ja personaalsele eripérale.

5. Oppekorraldus, kestus ja hindamine

5.1. Oppimise kestus kunstiringis on 1 Gppeaasta (35 Oppenadalat). Oppeaja kestus on
individuaalne ja s6ltub dpilase huvidest ja eriparadest.

5.2. Uhe Gppetunni kestus on 2 akadeemilist tundi.

5.3. Arhitektuuri ringis Opitakse koikjal — Oues, nditusel, muuseumis, koolis kohapeal,
virtuaalselt, ning kasutatakse erinevaid dppemeetodeid — projektdpe, individuaalne dpe, paaris
ja grupitdo Ope, reflekteerimine ja analliis.

5.4. Kujundav hindamine toimub pidevalt dppeprotsessi kdigus suulise tagasiside vormis.

6. Oppekavale sisenemiseks vajalikud eelpadevused

6.1. Eelpadevuste nduded dppekavale puuduvad.

7. Opivéljundid kunstiringis

7.1. rakendab oma t66des loovmdtlemist, silma ja kée koostodd

7.2. véaartustab oma toéodes kultuuri, sh parandkultuuri.

7.3. kasutab oma to0st ja tooprotsessist radkides erialaseid mdisteid

7.4. tunneb loomeprotsessi etappe ideest teostuseni, valib loometdoks sobivaid
véljendusvahendeid ja tehnikad, et nende abil oma ideed ellu viia.

7.5. on teadlik projektide eri etappide vajadustest ning sisust, projekteerimisest ja sellega
seotud tarkvarast.
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