Parnu Kunstide Kool Kunsti dppetooli kostiiimikujunduse ja stilistika dppekava
Costume design curriculum
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1. Oppekava lldkirjeldus

1.1. Parnu Kunstide Koolis on viis dppetooli: kunst, kasitdd, muusika, tants ja teater.
1.2. Parnu Kunstide Kooli kunsti dppetooli kosttiiimikujunduse ja stilistika dppekava on
dokument, mille alusel toimub jarjepidev ja susteemne Gppetdo, Oppijate vaba aja
sisustamine, formaal- ja mitteformaalhariduse I6imimine Huvikooli seaduse,
Huviharidusstandardi ja kooli pdhimaaruse alusel.
1.3. P6hikooli ja gimnaasiumi riiklikku dppekava toetavate kursuste, koolituste ja tegevuste
Oppekord ja -sisu tootatakse vélja koostoos Uldhariduskoolidega.
1.4. Oppekava koosneb iildosast ja ainekavast.
1.5. Oppekavaga sétestatakse:
1.5.1. Oppetdo eesmargid;
1.5.2. Opivaljundid;
1.5.3. 0Oppetdd korraldus;
1.5.4. Oppeastmed, nende ajaline kestus ja maht;
1.5.5. nduded hindamisele ja dppe-etappide lIGpetamise kohta;
1.5.6. 0Oppekavale sisenemiseks vajalikud eelpadevused.

2. Oppetoo korraldus

2.1.0ppekaval 6ppima asumiseks ei ole vaja eelpadevusi;

2.2.0ppetdo ei jagune astmeteks;

2.3.0pe toimub erinevates 8ppekeskkondades (sh virtuaalselt), kasutatakse erinevaid
Oppemeetodeid (projektdpe, individuaalne dpe, paaris- ja grupitoo jt);

2.4.Uhe Gppeaasta kestvus on 35 dppenadalat, dppeaja kestvus on individuaalne ja sdltub
Opilase huvidest ja eriparadest;

2.5.Uhe dppetunni kestus on 2 akadeemilist tundi, tundide arv nadalas 2-4 akadeemilist tundi;

2.6.0ppetdd raames toimuvad naitused, kontserdid, etendused jt, osaletakse konkurssidel ja
teistel Uritustel;

2.7.Kujundav hindamine toimub pidevalt dppeprotsessi kdigus suulise tagasiside vormis;



2.8.L0petamise eelduseks on vastava Oppesisu omandamine.
3. Oppe eesmargid

3.1.Tutvustada kultuuritraditsioone, toetada rahvusliku ja paikkondliku identiteedi kujunemist,
rahvuskultuuri séilimist ja jarjepidevust;

3.2.Toetada Oppija vaimset, emotsionaalset ja sotsiaalset arengut;

3.3.Pakkuda dppijale enesevéljenduse kogemise rddmu, eduelamust ja tunnustust;

3.4.Luua tingimused Gppija tehnoloogiliste ning kunstiliste teadmiste, oskuste, hoiakute,
vOimete arenguks;

3.5.Suunata dppijaid oma loometegevust eesmargistama, kavandama ja ellu viima;

3.6.Arendada iseseisva to0 ja analliusioskust, luua alused pohjendatud esteetiliste otsuste
langetamiseks;

3.7.Toetada Oppija isikupdrase valjendusstiili kujunemist.

4. Opivaljundid

4.1.Orienteerub kostliimiajaloos ning stiilides, kasutab erialaseid péhimdisteid:;

4.2.Tunneb loomeprotsessi etappe ideest teostuseni;

4.3.Arvestab kostliuimielemendi voi -komplekti loomisel selle eesmargist tulenevate
tingimustega ning oskab neid analliusida (figuur, ajastu, roll vms);

4.4.Rakendab eesmargipéraselt motoorseid oskuseid, omandatud k&sitodvotteid, véarvus- ning
vormikompositsiooni péhimotteid erialastes projektides;

4.5.Loob ning valmistab kostliiimielemente ja/vdi -komplekte l&htudes pustitatud tlesandest,
analliisib enda ja teiste toid.;

4.6.Kasutab erialased projekte plaanides ja teostades materjale séastlikult ning arvestab
ohutusndudeid,

4.7.Teeb projektide loomisel ja teostamisel kaaslastega koostodd.

5. Ainekava

5.1.Lavakostium, igapdevane rdivastus. Mood, stiil;

5.2.Traditsioonilised tooviisid ning nende alternatiivid,;

5.3.Erinevad materjalid ja nende kasutusvdimalused;

5.4.Kostliimielemendi kavandamine, teostamine, kostlumiproovi labiviimine;
5.5.Tervikliku kostutimikomplekti koostamine, esitlemine ja analuisimine
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