Parnu Kunstide Kool kunsti dppetooli loomingulise stuudio 6ppekava

Creative studio curriculu
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1. Oppekava tldkirjeldus
1.1 Parnu Kunstide Koolis on viis dppetooli: kunst, kasitéd, muusika, tants ja teater.

1.2 Péarnu Kunstide Kooli kunsti dppetooli Loomingulise stuudio dppekava on dokument,
mille alusel toimub jérjepidev ja susteemne Gppetdd, Oppijate vaba aja sisustamine, formaal-
ja mitteformaalhariduse 16imimine Huvikooli seaduse, Huviharidusstandardi ja kooli
pdhimaéaruse alusel.

1.3 Phikooli ja glimnaasiumi riiklikku dppekava toetavate kursuste, koolituste ja tegevuste
Oppekord ja -sisu tootatakse vélja koostoos Uldhariduskoolidega.

1.4 Oppekava koosneb (ildosast ja ainekavast.
1.5 Oppekavaga satestatakse:
1.5.1 Oppetd6 eesmargid;
1.5.2 dpivéljundid,;
1.5.3 Oppetdo korraldus, sealhulgas
1.5.3.1 Oppeastmed, nende ajaline kestus ja maht;
1.5.3.2 nbuded hindamisele ja Gppe-etappide I6petamise kohta;

1.5.3.3 dppekavale sisenemiseks vajalikud eelpadevused.

2. Uldosa
2.1. Oppe eesmérgid

2.1.1 Tutvustada kultuuritraditsioone, rahvuskultuuri sailimist ja jarjepidevust labi lihtsamate
kasitoooskuste arendamise

2.1.2 Toetada dppija vaimset, emotsionaalset arengut labi loomingulise vabaduse pakkumise.
2.1.3 Pakkuda Gppijale enesevéljenduse kogemise rddmu, eduelamust ja tunnustust;

2.1.4 Luua tingimused Oppija kunstiliste teadmiste ja kasitdooskuste loovaks arenguks;



2.1.5 Suunata 6ppijaid oma loometegevust eesmargistama, lahendama loovalt endale vdetud
ulesandeid, neid kavandama ja ellu viima, kasutades erinevaid materjale, sealhulgas
taaskasutusmaterjale.

2.1.6 Arendada iseseisva t60 ja analtiiisioskust,

2.1.7 Toetada Oppija isikuparase valjendusstiili kujunemist.

2.2 Oppetdd korraldus

2.2.1 Oppekaval 6ppima asumiseks ei ole vaja eelpadevusi;

2.2.2 Oppetdd ei jagune astmeteks.

2.2.3 Ope toimub rilhmatunnina.

2.2.4 Oppetdd raames osaletakse véimalusel kunstikonkurssidel ja teistel Gritustel;

2.2.5 Uhe Oppeaasta kestvus on 35 Gppenadalat,

2.2.6 Uhe Oppetunni kestus on 2 akadeemilist tundi, tundide arv nadalas 4 akadeemilist tundi;

2.2.7 Hindamist ei toimu, dppijale antakse dppeprotsessi kdigus suulist tagasisidet.

3. Ainekava
3.1 Oppesisu

Ringitegevus toetab Oppijate kaelist ja loovat mdtlemist loomeprotsessi kaigus. Olulisel kohal
on Oppija individuaalne areng, loovuse toetamine, silma ja kde koostdd harjutamine ning
sotsiaalsete oskuste omandamine 14bi loomeprotsessi. Oppijale antakse vdimalus katsetada
erinevaid kunsti ja késit6o tehnikaid, to6votteid ja -vahendeid ning materjale, l&htudes
kestlikkusest. TOOvOtete Gpetamine toimub erinevate kunsti- ja k&sitootehnikate kaudu,
ldhtudest 6ppija vOimetest.

3.2 Opivéljundid
Oppija
3.2.1 Métleb loovalt, vaartustab kultuuri, sealhulgas parandkultuuri

3.2.2 Tunnetab ja arendab oma loomingulisi vdimeid, dpib kavandama ja oma ideid
teostama.

3.2.3 Kasutab erinevaid véljendusvahendeid oma loomeprotsessis

3.2.4 Rakendab loomet60s eesmérgiparaselt omandatud kunsti- ja k&sitoovotteid, varvus-
ning kompositsioonidpetuse péhimatteid;

3.2.5 Kasutab ohutult Loomingulise stuudio tédvahendeid, oskab neid hooldada ja hoiab
oma téokoha korras, toimib keskkonda ja materjale saéstvalt.

3.2.6 Kasutab t66 kavandamise protsessis ja to0d teostades materjale saastlikult ning
arvestab ohutusndudeid,

3.2.7 Tegutseb nii iseseisvalt kui koost60s grupiga, arvestab kaaslastega.
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