Parnu Kunstide Kooli teatri oppetool

Teatri 6ppekava
Stage acting curriculum
Sisukord

1. Oppekava luhikirjeldus
2. Oppekava ildosa
3. Ainekava

1. Oppekava liihikirjeldus

1.1. Parnu Kunstide Koolis on viis dppetooli: kunst, k&sitod, muusika, tants ja teater.

1.2. Parnu Kunstide Kooli teatri dppetooli teatri dppekava on dokument, mille alusel toimub
jarjepidev ja susteemne dppetdd, dppijate vaba aja sisustamine, formaal- ja
mitteformaalhariduse 16imimine Huvikooli seaduse, Huviharidusstandardi ja kooli
pdhiméaéaruse alusel.

1.3. PBhikooli ja gimnaasiumi riiklikku dppekava toetavate kursuste, koolituste ja tegevuste
Oppekord ja -sisu tootatakse valja koostoos uldhariduskoolidega.

1.4. Oppekava koosneb {ildosast ja ainekavast.

1.5. Oppekavaga sitestatakse:

1.5.1. Oppetdo eesmargid;

1.5.2. dpivéljundid;

1.5.3. Oppetdo korraldus, sealhulgas

1.5.3.1. dppeastmed, nende ajaline kestus ja maht;

1.5.3.2. nBuded hindamisele ja dppe-etappide I6petamise kohta;

1.5.3.3. dppekavale sisenemiseks vajalikud eelpddevused.

2. Oppekava uldosa

2.1. Oppe eesmérgid

2.1.1 Tutvustada ja populariseerida Gppijale teatri- ja etenduskunstide kultuuri

2.1.2 Pakkuda dppijale soodsaid tingimusi enda enesevaljendamiseks nii lavakdnes kui
naitlemises

2.1.3 Pakkuda igakulgset tuge isikupérase valjendusstiili leidmisel ja selle arendamisel,
kasutades treeningsusteeme ja metoodilisi Iahenemisi

2.1.4 Arendada Oppija iseseisva- ja meeskonnatd6 oskust, karakteri, naidendi ja stseeni
analliisimist ning enda keha ja vaimu teadvustamist kui tervikut.

2.2. Oppet6d korraldus

2.2.1. Oppekaval 8ppima asumiseks ei ole vaja eelpadevusi

2.2.2. Oppetdo ei jagune astmeteks

2.2.3. Ope toimub erinevates dpikeskkondades : pperuumides ja virtuaalselt (Signal, Zoom).



2.2.4 Kasutatakse erinevaid dppemeetodeid : paaris-ja grupitdodd, individuaalne Gpe ja
treeningprogramm, projektdpe

2.2.5 Oppetdd raames toimuvad projektipdhiselt etendused Parnu Kunstide Koolis ja
Kooliteatrite festivalil

2.2.6. Uhe Gppetunni kestus on 2 akadeemilist tundi, tundide arv nadalas 4 akadeemilist tundi
2.2.7. Hindamine toimub pidevalt 6ppeprotsessi kdigus suulise tagasiside vormis;

Kaks korda dppeaasta jooksul annab juhendaja dppijale individuaalse tagasiside, kus
analliisitakse tehtuid toid ja individuaalset arengut. Kaardistatakse edasisi tegevusi, mis
soodustab &ppija arengut. Oppetdds toimuvaid tegevusi hinnatakse ja tagasisidestatakse
jarjepidevalt.

2.2.8. Lopetamise eelduseks on vastava dppesisu omandamine ja teadvustamine

3. Ainekava

3.1. Oppesisu

3.1.1 Ringitegevus dpetab individuaalseid ja meeskonnatdod puudutavaid oskusi. Oppija
saab véadrtusliku kogemust meeskonnatdds, kus labi erinevate loominguliste tegevuste oskab
Oppija taita oma ulesannet ning olla igakilgne abi oma kaaslastele. Arendadakse
individuaalselt keha-ja haélet6od, et Gppija kdne ja tegevus laval oleks orgaaniline ja
métestatud. Oppe raskusaste ja lahenemine séltub eelkdige Gppijate vanusest ja kogemusest.
3.2. Opivaljundid

3.2.1 Oppija saab enesekindlust ning julgust méngida laval teiste ees

3.2.2 Oppija teab ja oskab lugeda ndidendeid ja scripte

3.2.3 Oppija oskab loomingut edastades kasutada haalt ja keha oma v&imete piires

3.2.4 Oppija oskab analiiiisida stseene, karaktereid ja ndidendeid

3.2.5 Oppija oskab tootada nii iseseisvalt kui meeskonnas

3.2.6 Oppija kasutab tundides saadud teadmisi ja kogemusi, et tema looming oleks
orgaaniline ja usutav

3.2.7 Oppija oskab improviseerida ja pakkuda loomingulisi ideid laval



